
Игра «Креатив» 

Креативность высоко ценится в современном мире — на рынке труда 

растёт спрос на людей творческих профессий. Умение оригинально разрешать 

любые ситуации может пригодиться не только в работе, но и в повседневной 

жизни. Неслучайно вопросом наличия у ребёнка творческих способностей 

задаются и родители, и работники образования. Имеющийся потенциал 

следует начинать развивать как можно раньше. Узнать, насколько креативен 

тот или иной ребёнок, можно с помощью теста Э.П. Торренса. 

Тест Торренса предназначен для выявления у детей творческих 

способностей. Тест творческого мышления Торренса предназначен для детей 

старшего дошкольного (5–6 лет) и школьного возраста (от 7 до 18 лет).  

Мы возьмем с вами только два субтеста на креативность. 

«Закончи рисунок» 

Перед Вами два незавершенных рисунка, пожалуйста завершите их 

таким образом, чтобы из каждого рисунка получилась осмысленная картинка. 

Пожалуйста подпишите каждый рисунок письменным комментарием того, что 

вы изобразили, чтобы экспериментатор мог верно оценить Ваш результат.  

 

Обработка и интерпретация результатов  

Приступая к интерпретации, следует прежде всего оценить соответствие 

результатов заданию. Ответ признаётся неадекватным в случае, если:  



 не был использован предложенный элемент;  

 рисунок тестируемого представляет с собой неопределённую 

абстракцию;  

 название картинки бессмысленное, не связанное с изображением;  

 та или иная иллюстрация копирует один из предыдущих ответов.  

Беглость  

Беглость (продуктивность) оценивается подсчётом завершённых 

заданий: тестируемому начисляется по 1 баллу за каждое. Следует отметить, 

что этот критерий не является прямой оценкой творческого мышления. Он 

используется лишь в качестве ориентира для других параметров.  

Оригинальность  

Все результаты, которые были признаны адекватными, следует 

проанализировать по предложенной составителем теста шкале: баллы за 

оригинальность начисляются за статистически наиболее частые ответы на 

задания, заслуживающие 0 или 1 балла, редко встречающиеся и необычные 

варианты оцениваются 2 очками.  

Этот показатель является наиболее значимым. Высокие результаты по 

шкале оригинальности говорят о способности испытуемого находить 

нестандартные решения, отличные от общепринятых и банальных.  

Рассматриваемый показатель можно анализировать в 

соотношении с беглостью: для этого полученные за оригинальность баллы 

следует разделить на количество завершённых заданий и умножить на 

100%. 

 



Рис. Ответы тестируемого сверяются со списками, чтобы понять, какие 

оригинальные, а какие — не очень  

Примерные ответы с низкой оригинальностью  

Стимул №1:  

 0 баллов: абстрактный узор, лицо, голова человека, очки, птица 

(летящая), чайка.  

 1 балл: брови, глаза человека, волна, море, животное (морда), кот, 

кошка, облачко, туча, сверхъестественные существа, сердце («любовь»), 

собака, сова, цветок, человек, мужчина, яблоко.  

Стимул №2:  

 0 баллов: абстрактный узор, дерево и его детали, рогатка, цветок.  

 1 балл: буква (Ж, У и другие), дом, строение, знак, символ, 

указатель, птица, следы, ноги, цифра, человек.  

 


